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1. Schulprofil und aktuelle Rahmenbedingungen

1.1 Schulform in Kiirze (Auszug aus unserem Schulprogramm®, S.2)

Die Kurt-Schwitters-Schule umfasst die Jahrgange 7 bis 13 und ist seit der Schulstrukturreform eine
Integrierte Sekundarschule mit einer eigenen gymnasialen Oberstufe, einem gebundenen Ganztags-
betrieb, dem deutsch-portugiesischen SESB-Zweig und inklusiven Klassen. An der Schule kénnen je
nach Lernstand alle Abschliisse des Landes Berlin erworben werden. Seit 2007 orientieren wir uns an
der Montessori-Padagogik.

1.2 Entwicklungsvorhaben mit Relevanz fiir medienbildende Kompetenzen Bezug nehmend auf
den aktuellen Inspektionsbericht (angelehnt an unserem Schulprogramm, S. 10ff)

Im Bereich Unterrichtsentwicklung haben wir folgende Ziele und MaBnahmen mit medienbildenden
Kompetenzbezug formuliert, an deren Umsetzung wir aktuell aktiv arbeiten:

a. Die sechs Standards der Medienkompetenzen verbindlich schulen, anhand eines facher-
lbergreifenden Mediencurriculums, das folgende sechs Ankerfacher identifiziert: Deutsch,
Ethik, Geographie, Geschichte/Politik, Kunst, WAT/ITG. In diesen Fachern werden die sechs
Standards Informieren, Kommunizieren, Prasentieren, Produzieren, Reflektieren und Analy-
sieren spiralcurricular geschult, so dass alle anderen Facher auf die in diesen Fachern erwor-
benen Kompetenzen zuriickgreifen konnen. Das Aufgreifen und fachspezifische Weiterentwi-
ckeln der Medienkompetenzen wird unterstiitzt durch facheriibergreifend nutzbare Metho-
denblatter wie z.B. zur Uberpriifung im Internet recherchierter Informationen. Anhang 1 auf
Seite 16 bildet den aktuellen Stand des curricularen Entwicklungsprozesses ab.

¢ mit Medien produktiv produzieren (Word, Excel, PPT)
WAT/ITG ¢ (iber Medien reflektieren (Nutzung, Auswirkungen)

* mit Medien kreativ produzieren (Podcast, Video)
¢ Reflexion- Wirkung auf Betrachtenden

Kunst

D e mit Medien informieren, analysieren, prasentieren
S » Reflexion - analoge und digitale Medien im Vergleich

¢ mit Medien informieren, analysieren, prasentieren
G/P/Geo ¢ (iber Medien reflektieren (Quellen verifizieren)

Ethlk e Mit Medien informieren, analysieren, prasentieren
* Uber Medien reflektieren - Kommunikation

b. Sprachkompetenzen in Deutsch verbessern, indem die digitalen Materialien der neuen
Lehrwerke zur fachspezifischen Sprachbildung genutzt werden.

c. Das Lernen in der Freiarbeit individualisieren, indem differenzierte und offene Aufgaben-
formate den SuS zur Verfligung gestellt werden, deren Erarbeitung selbststandiges Informie-
ren, Kommunizieren, Prasentieren und Produzieren schult. Hierfiir werden von den Su$S

! Links im Medienkonzept verweisen auf die Schulhomepage bzw. auf Dokumente, die auf dieser veréffentlicht
sind.
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Uberwiegend die in der Schule zur Verfligung stehenden digitalen Medien genutzt. Die Refle-

xion und Analyse der erarbeiteten Ergebnisse findet im Doppeljahrgang 7/8 im Unterricht
statt und im Jahrgang 9/10 zunehmend ebenfalls in der individualisierten Freiarbeit.

d. Kulturelle Bildung starken, indem facherverbindende Projekte, unter anderem gestiitzt
durch unsere Teilnahme am Programm ,Kulturagenten®, in den Jahrgangen etabliert werden,

deren Lernprodukte zu einem erheblichen Anteil ein multimediales Format haben.

Dartber hinaus haben wir im Bereich Organisationsentwicklung folgende Ziele und MaBnahmen mit

medienbildenden Kompetenzbezug formuliert, an deren Umsetzung wir aktuell aktiv arbeiten:

e. Nutzung von modernen Medien starken. Hierflir wurde ein Musterraum zur Gestaltung ei-
ner ,hybriden Lernumgebung” (siehe Seite 12) eingerichtet, in dem die Arbeit mit Tablets flr
SuS sowie LuL erpobt wird. Die 32 Tablets stehen in flexiblen Koffern zur Verfligung, so dass

Gber den Musterraum hinaus LuL den Einsatz von Tablets aktuell erproben.

f. Die Transparenz gegeniiber allen Akteuren der Schule soll gewahrleistet sein, indem unsere
seit 2018 erneuerte Homepage ansprechend und tbersichtlich gestaltet alle notwendigen
und aktuellen Informationen bereitstellt. Hierzu gehort auch, das Implementieren von
WebUntis seit 2017 als Vertretungsplanprogramm und zukiinftig das Einflihren des digitalen
Klassenbuchs, um Fehlzeiten der SuS wesentlich effizienter dokumentieren und analysieren

zu kénnen.

g. Als Alternative zu WhatsApp wird der sichere Messenger-Dienst schul.cloud probeweise fiir
Klassen eingefiihrt. Dieser ist DSGVO-konform, wird von einer Lehrkraft implementiert und
ermoglicht die unmittelbare Kommunikation zwischen Klassenleitung und Schiilern auch

nach dem Unterricht.

1.3

Zusammenfassung zur Nutzung digitaler Medien an der Kurt-Schwitters-Schule

Insgesamt besteht bei den Lul eine stets wachsende Offenheit gegeniiber dem Einsatz von digitalen
Medien. Das immer jinger werdende Kollegium integriert zunehmend selbstorganisiert digitale Me-
dien in das Unterrichtsgeschehen beispielsweise durch BYOD-Ansatze oder das Unterrichten mit ei-

nem eigenen Tablet und Beamer.

Alle Facher: experimentelles Aufspannen
einen WLANSs im Klassenzimmer mit Hilfe
von 2 Repeaternund 2 WLAN-Routern

bzw. Uber Hotspots von Endgerdtender L

Alle Facher, insbesondere fur die
Freiarbeit: Rechercheauftrége und
Erstellung von Prasentationen

Alle Ficher: Einsatz von Beamer/
Nutzung interaktiver Whiteboards /
Fernseher fur audiovisuelle Inhalte

AGs: Programmier-AG, Film-AGs, Audio-
Visuelle Kunst-AG, ...

Jg. 7: ITG integriertin WAT inJg. 7

Jg. 7: Modul ,Kommunikationund
elektronische Medien”in WAT, Jg. 7

Jg. 8: Jahrgangsteam entwickelt etwas

Jg. 8: ITG integriertin WAT in Jg. 8 und
Medienmoduleim Rahmen von BVBO

Jg. 9: Bewerbungsschreibenam PC

Jg. 10: PibF meist multimedial

Jg. 9/10: Wahlpflicht-Angebot:
,Informatik zum Anfassen— Robotik”
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1.4 Reflexion unseres Ansatzes zur Medienkompetenzentwicklung

Bezliglich der Etablierung der Ankerfacher und Entwicklung allgemein giiltiger
Methodenblatter befinden wir uns in der Entwicklungsphase. Zum Vorantreiben
des Entwicklungsprojekts treffen sich die Fachbereichsleitungen der benannten
Facher regelmaRig. Der facherlibergreifende Abgleich der Schulung medialer Kom-
petenzen und die damit verbundene Verbindlichkeit zur Schulung in den jeweiligen
Ankerfachern verspricht eine qualitativ hoherwertige und quantitativ vielseitigere
sowie gleichzeitg weniger redundante Medienausbildung unserer Sus.

Fir die curriculare Wei
terentwicklung gibt es
eine eigene Arbeits-
gemeinschaft mit
sechs Fachleitungen

Die Aufgabenformate der Freiarbeit werden zunehmend freier und problemorientierter, so dass im

Sinne unseres Montessori-pdadagogischen Ansatzes das selbststandige Erkenntnisinteresse unserer
SuS gefordert und gefordert wird. Die zur Verfligung stehenden individuell nutzbaren digitalen Medi-

en (PCs und Tablets) werden nahezu in jeder Freiarbeit (ibernachgefragt.

= Didaktischen Entwicklungsbedarf haben wir bezliglich der Methodenkompetenzschulung in den
sechs Standards der Medienbildung. Daher hat die schnelle Umsetzung des Ankerfachprinzips

samt ihrer Methodenarbeitsblatter (siehe oben) Prioritat.

= Infrastrukturellen Entwicklungsbedarf haben wir hinsichtlich der Wartungsintensitat der PCs so-
wie der Erweiterung des PC-Bestands. Bzgl. der Wartung konnen wir auf die einmal wochentliche

Wartung durch einen SBE-Mitarbeiter zuriickgreifen, jedoch erweist sich das Windows- und

Netzwerksystem als immer wieder fehleranfallig und langsam. Bzgl. des PC-Bestandes kénnen wir

auf eine Kooperation mit der Bundesbank zuriickgreifen, wodurch wir alte Hardware sukzessive

erganzen bzw. ersetzen.

Die Nutzung digitaler Medien nimmt stets zu, wenngleich in kleinem MaRe. Die Anschaffung der

Tabletkoffer und die flickenteppichartige Etablierung einzelner WLAN-Bereiche ermdglicht das Aus-
probieren von digitalen Unterrichtssettings mit einheitlich konfigurierten Endgeraten fir jede/n Sus.

= Didaktisch begeben wir
uns auf neues Terrain. O S A
Z.B. werden LernApps %
) %

erprobt, das Schreiben
mit digitalen Stiften
auf den Tablets. Ent-
sprechend des SAMR-
Modells erproben wir

neben der Verbesse-
rung des Unterrichts

Technik ist direkter Ersatz Technik ist direkter Ersatz fur
fiir Arbeitsmittel, ohne Arbeitsmittel, mit
funktionale Anderung funktionaler Verbesserung

KEIN TECHNOLGIEEINSATZ |N

(enhancement) die

Umgestaltung (transfo-
ramtion).?

R .

Yt somyomposhs @

nupedopag

ERSETZUNG ERWEITERUNG r ANDERUNG | NEUBELEGUNG
(Substitiution) (Augmentation) R (Modification) . | (Redefinition)

2 Bildquelle: Das SAMR-Modell, illustriert von Sylvia Duckworth, Ubersetzung von Ekkehard Briiggemann. Li-
zenz: © Sylvia Duckworth, enthommen aus https://edulabs.de/blog/das-SMAR-Modell-und-zeitgemaesse-

Bildung-Philippe-Wampfler-im-Gespraech am 11.04.2019
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= Infrastrukturellen Entwicklungsbedarf haben wir hinsichtlich der Integration
der Tablets in das Schulnetzwerk (Serverstruktur von SBE) sowie das Mo-
bileDeviceManagement der Tablets. Unser IT-Beauftragter der Schule Hr.
Lachmann nimmt diesbeziiglich an Schulungen teil. Zudem ist die mangeln-
de WLAN-Ausstattung problematisch, um mobile Endgerate in den Klassen-
zimmern zu nutzen. Die Computerausstattung fir die SuS betragt ca. 66 Ge-
rate flr knapp 1100 SuS — viel zu wenig, um Medienbildung konstant zu
etablieren.

Die Ausstattung der Klassenzimmer schreitet tiber die Jahre hinweg voran. Die
diesem Konzept separat beigefiigte Ubersicht ,, Aktuelle Raumplanung” verdeut-
licht, wo wir stehen. Mit dem Schuljahr 2019/2020 haben wir uns fir eine neue
Art der Raumausstattung und damit gegen den Einsatz von Smartboards ent-
schieden. Unser Ansatz basiert darauf, eine , hybride Lernumgebung” zu schaf-
fen, in der analoger und digitaler Unterricht gleichberechtigt und zu jeder Zeit

flexibel umsetzbar sind (siehe Seite 5ff). Aktuelle Ergebnisse im Musterraum und

der Zuspruch der Lehrerschaft bestatigen den Ansatz.

* JeHaus ein PC-Raum, * Angeschlossenandas  * Hierzusind wirin der
ausgestattet mit 2 x 26 Internet Erprobungsphase und
und 1x 14 PCs. ¢ Kombiniert mit einem werden einen Raum im

PC mit DVD-Laufwerk
Teilweise hangt zusatzl.
ein Whiteboardi. Raum
Interaktivitdt wird
selten genutzt,
stattdessenals
Projektionsflache

Haus 2 mit WLAN
ausstatten.

* System: LogoDidact

* Nutzung: vorwiegend .
zur Recherche und zum
Erstellenvon .
Dokumenten und
Prasentationen

Nutzung: Prdsentationen
und AV-Medien

Die Herstellung von Transparenz tiber die Homepage funktioniert gut, wenn-
gleich einige Bereiche inhaltlich noch zu ergdnzen sind (Sozialarbeit, Pravention,
einzelne Fachbereiche). Das in einer Umfrage im Sommer 2019 ermittelte
Feedback des Kollegiums bietet weitere Verbesserungsvorschlage. Dariiber
hinaus sollen wesentliche Teile der Homepage auf Portugiesisch verfiigbar sein.
Insgesamt ist festzustellen, dass schlichtweg die Ressourcen der Kollegen feh-
len, um zuzuarbeiten. So werden auch aktuell zu wenige Projekte online publik
gemacht.

GroRe Probleme bereitet die Netzanbindung der Schule. Der Netzanschluss des
Schulnetzes (nicht des Verwaltungsnetzes) liegt im Haus 2, B6tzowstraRe, Raum
2009. Von hier aus werden der Computerraum des Haus 2, das WLAN Uber

Stromrepeater in der nahegelegenen Lehrkiiche und das Haus 1 und Haus 3 liber

ein Erdkabel mit dem Internet versorgt. Die wenigen Smartboardraume im Haus
2 verfligen Uber einen Internetanschluss Gber improvisierte Funktechnik.

In den Hausern 1 und 3 sind alle Rdume (Klassen-, Lehrer-, Vorbereitungszimmer

und Aula) mit einer dualen Netzwerkdose ausgestattet mit einer 1000Mbit-
Verkabelung. Das Anschlielen eines Repeaters und Routers ist mdglich, um ein
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Fiir den First-Level-
Support begleiten unsere
IT-Beauftragte Hr. Lach-
mann und Hr. Freyberg
den externen Administra-
tor von SBE bzw. I6sen die
Probleme eigenstandig.

Die Konzeptentwicklung
zur infrastrukturellen
Ausstattung obliegt Hr.
Radzioch, Hr. Lachmann
und Hr. Déring

Die Homepage wird in
Zusammenarbeit mit ei-
nem externen Dienstleis-
ter von der Sekretarin Fr.
Gohler und Hr. Doring
administriert.
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WLAN im Klassenzimmer aufzuspannen (aktuell sind zwei im Einsatz zur
Erprobung). Beide Hauser verfiigen in den Lehrerzimmern und PC-Raumen Uber
eine Netzanbindung.

Insgesamt stehen der Schule 100 Mbit flir die ca. 66 PCs sowie beide Tabletkoffer
mit 32 Endgeraten zur Verfiigung. Wenn alle knapp 100 Endgerate das Internet
nutzen, ist eine normale Internetnutzung mit rechnerisch 1 Mbit pro Endgerat
nicht mehr moglich. D.h. eine Aufstockung der Endgerate macht nur Sinn, wenn
schnellstmoglich die Netzanbindung auf das empfohlene Mal von 3 Mbit pro SuS
ermoglicht wird (also in Summe ca. 3,5 Gbit, die LuL mit bericksichtigt), um die
Nutzung eines internetfahigen Endgerates flr jede/n SuS zu ermdglichen.

Die Medien-AG mit meh-
reren, teilweise auch
wechselnden Mitgliedern,
ist das Gbergeordnete
Gremium, das Weiterent-
wicklungen diskutiert
sowie Implementierungs-
und Multiplikationspro-
zesse initiiert.

Als identifizierte Fachbereiche: WAT, Kunst, Deutsch,
Ethik, Gesellschaftswissenschaften. In diesen Fachern werden
Kernkompetenzen der Medienbildungcurricular verankert.

Die AG Medienbildung initiiert

und organisiert aktuell den
Prozess der Neuentwicklung

Entscheidungen. Hr. Radzioch
ist fur die Organisation

siehe Folie 18

DlekSChUHEt':.ItUﬂflj’l beglzltet des Medienkonzepts. Hr. Der IT-Su pport Hr. Sattler
c_mzep ionelie un Doring ist fiir das Konzept und und die IT-Beauftragten
infrastrukturelle die Planung verantwortlich. Hr. Lachmann & Hr

Freyberg setzen Konzepte
verantwortlich. * Konzept der Ankerfacher technisch um.

Darliber hinaus ist mit dem Abschluss eines FWU-Vertrages fiir die Microsoft-Office 365-
Produktreihe gewahrleistet, dass alle Akteure der Schule ab dem 2. Halbjahr des Schuljahres
2019/2020 plattformunabhingig mit einheitlichen Textverarbeitungsprogrammen arbeiten. Das ITG-
Curriculum tragt dem nattirlich Rechnung und schult die Jahrgange 7 und 8 zukiinftig in Microsoft-

Office-Produkten.

Erstmals wurden im Schuljahr 2019/2020 die Lernausgangslagen digital durchgefihrt. Im entspre-

chenden Jahrgangsteam ist viel Veranderungspotential ermittelt worden. SchwerpunktmaRig fehlt es

jedoch an zur Verfligung stehender Hardware, damit alle LAL in angemessen kurzer Zeit von allen SuS

des siebten Jahrgangs durchgefiihrt werden kdonnen.

Medienkonzept KSS Stand: Oktober 2019
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2. Padagogische Strategie/Medien-Nutzungskonzept

In den Abschnitten 1.2 und 1.4 sind schon die Grundziige der aktuellen strategischen Entwicklung des
Mediennutzungskonzepts deutlich geworden. Die folgenden Punkte konkretisieren die padagogische
Strategie, unsere Ziele sowie Pramissen, auf denen die Strategie basiert. AbschlieBend wird eine Visi-
on daraus abgeleitet, wo die Kurt-Schwitters-Schule 2029 stehen soll.

a) Wir befahigen unsere SuS, die Standards des Basiscurriculum Medienbildung fiir das Lernen
mit und Gber Medien in einem progressiven und spiralcurricularen Ansatz von Klasse 7 bis 10
bzw. 13 zu erreichen. Unter Medienkompetenz bezeichnen wir die Kenntnisse, Fahigkeiten
und Fertigkeiten, die fur ein sachgerechtes, selbstbestimmtes, kreatives und verantwortli-
ches Handeln in einer von Medien wesentlich mitbestimmten Welt notwendig sind. Medien-
bildung ist verbindliche Querschnittsaufgabe aller Facher und berticksichtigt das Lernen mit
und tGber Medien. Fir die Ankerfacher (siehe Absatz a) im Abschnitt 1.2) haben wir durch
Auswertung der medialen Komponenten der Fachcurricula (siehe Anhang 1) Handlungsbe-
darfe identifiziert, um Medienkompetenzen passgenau und funktional in einer digitalen Um-
gebung zu entwickeln, wie sie das von uns entwickelte ,,Musterzimmer” bietet (siehe S. 12):

Ziel nach der Analyse: wir organisieren die Medienbildung in den Ankerfachern passgenauerund
ergdnzen fehlende Standards, so dass das BC Medienbildung vollstandig abgebildet wird.

2.3.1 Informieren ... 2.3.2 Kommunizieren ... 2.3.3 Prasentieren...

Ziel nach der Analyse: wir organisieren die Medienbildung in den Ankerfichern passgenauerund
ergdnzen fehlende Standards, so dass das BC Medienbildung vollstédndig abgebildet wird.
2.3.4 Produzieren ... 2.3.5 Analysieren ... 2.3.6 Reflektieren ...

Diesbeziiglich
besteht

Anderungs-
hedarf

Medienkonzept KSS Stand: Oktober 2019 Seite 6



b) Wir nutzen die Chancen digitaler Technik, um individuelle Lernprozesse insbesondere in der
Frei- und Projektarbeit zu unterstiitzen sowie differenzierte Aufgaben passgenauer auf das
individuelle Kompetenzniveau abzustimmen. Darliber hinaus nutzen unsere SuS die Mdéglich-
keiten des unmittelbaren Feedbacks digitaler
Lernumgebungen um selbststandig ihre Lern-
fortschritte wahrzunehmen. Auch das Entwi-

Personlichkeitseigenschaften

ckeln vollig neuer, digitaler Lernprodukte und

Positives Selbst-

Kommunikationsformen (Videotelefonate mit N e il

Anpassungs- vermogen
fahigkeit

Partnerschulen) wird moglich (2 siehe 1.2 ¢).

Offenheit
for andere
Kulturen

Offenheit

¢) Im Sinne der Mindigkeit unterstiitzen wir un- for Neues

sere SuS Uber die Entwicklung der medialen o
ommunikatior

kompetenz Reflexions

fahigkeit

Schliisselkompetenzen hinweg auch bei der

UIIRDNS JRNSIaMULN Ik

Entwicklung Ihrer Personlichkeitseigenschaf- infomators. Kiitisches/
petenz vernetztes
ten. Denn die Arbeitswelt verdandert sich rapi- G . oo 25
. .. . 16se- Lemn- fg&;:{“j\? %é
de und passt sich digitaler Innovationsprozesse kompetenz kompetenz Kreatiitat :
an - darauf muss Schule vorbereiten. Ebenso Schiisselkompatenzen ’

auf die gesellschaftlichen Auswirkungen der

Durchdringung des Alltags durch das Internet. Daher gehort zur Medienbildung unbedingt
Personlichkeitsbildung. Die kulturelle Vielfalt sowie Heterogenitdt unserer Schilerschaft und
ihr ausgepragtes politisch-soziales Interesse sind gute Voraussetzungen, die im Schaubild ge-
nannten Personlichkeitseigenschaft auch im Hinblick auf den Umgang mit digitalen Medien
zu thematisieren und zu schulen. Voraussetzung hierfir ist eine digitale Umgebung, die ent-
sprechende Erfahrungen unmittelbar im Schulalltag ermdglicht.

d) Schulbiicher sind wesentlicher Bestandteil des Lernens. Entsprechend des SAMR-Modells
(siehe Abschnitt 1.4) bietet unser Handlungsrahmen Orientierung, wie das Internet und Apps
das Lernen ergédnzen und verandern.

Vielfaltige Kompetenz-

entwicklungist nicht nurin The Pacagoqy st
Bezug auf die Medienbildung Arpelosind &
notwendig. Wir wagen die .
Gefahrenund Chancen des

Einsatzes digitaler Medien

sehr genau ab und

entscheiden stetsunter dem 188 Suggested
Aspekt des Nutzens, ob und oo
welche digitalen Angebote A0 oron
eingeftihrtund
dementsprechend auch
curricularverankert werden.
Zum Beispiel bietet das
Padagogy Wheel (s. rechts)
eine Orientierung, welche
der 188 gelisteten Lernapps,
auf welcher Ebene jeweils
welchen Mehrwert schafft.

188 Suggested
Educational
Apps available
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= Daraus ergibt sich die Vision fiir unsere Schule fiir 2029, die unter dem Motto steht:
Wir nutzen in jeder Unterrichtsstunde die Vorteile sowohl analoger als auch digitaler Medien. Wir

gestalten also eine , hybride Lernumgebung”. Diese geht davon aus, dass

e alle LuL und SuS mit einem Tablet erganzt mit digitalem Stift und Tastatur arbeiten und damit
Notizen, etc. in Papierform ersetzen,
e alle LuL und SuS Lehr- und Lernmaterialien in einer Cloud-basierten Anwendung austauschen

sowie kollaborativ zusammenarbeiten,

e (Schul)Blicher elementarer Bestandteil sind, um sich Fachwissen anzueignen und kritische In-

ternetrecherche als Ergdnzung wahrgenommen wird,

e alle Klassenzimmer mit einer Projektionsflache und einer magnetischen Schreibflache ausge-

stattet sind, um vielfaltige Methoden und Sozialformen jederzeit flexibel anwenden zu kdn-

nen,

e Lul sowie SuS geschult und in die Lage versetzt werden, die zur Verfliigung stehenden Medien
zu ihrem individuellen Vorteil zu nutzen.

Neben der didaktischen Strategie (siehe 1.2 a-e = Schlisse daraus unter 1.3 sowie 2 a,b und d) und
der padagogischen Strategie (siehe 1.2 g und 2 c) ergibt sich die infrastrukturelle Strategie, um unse-

re Vision umzusetzen:

2019: Erfahrungen mit 32 Schiller/innen-Tablets sammeln sowie erste
Musterrdaume ausstatten + Lul fir diese schulen

Breitbandanschluss als notwendige Voraussetzung verwirklichen bzw.

zugesagt bekommen

\

WLAN-Konzept technisch und padagogisch entwickeln sowie

umsetzen

Klassenraume in einem zlgigen Umbauprozess zu Musterraumen
umbauen (siehe Kapitel 4) sowie Smartboard-Fachrdume anpassen

Einrichten von Tabletklassen mit LuL, die bereits in den Muster-
raumen der ersten Stunde (2019} Erfahrung gesammelt haben

Den Mehrwert der digitalen
Erweiterung unserer Ler-
numgebung nutzen wir
entsprechend unseres
Handlungsrahmens (siehe
2d) und im aktiven Verfol-
gen des SAMR-Modells. Wir
sind bestrebt, von einer
Verbesserung (enhance-
ment) zu einer Umgestal-
tung (transforamtion) des

Medienkonzept KSS

ansteigender Mehrwert

Alle Sozialformen & (Prasentations)Methoden sind im Musterraum
jederzeit wie bisher umsetzbar.

Alle bekannten Digitalfunktionen der Smartboards sind weiterhin
nutbar mit etwas Umgewdhnung.

Mit dem Musterraumist die Anwendung von Lernapps, der
Dokumentenkamera, die Internetnutzung, das Umsetzen eines BYOD-
Konzeptsjederzeit moglich. Schilerergebnisse kénnen abfotografiert

und direkt projiziert werden.

Perspektivisch entfaltet der Musterraum im Tabletklassen-Umfeld
seine volle Effektivitat: Kollaboratives Arbeiten wird moglich, die
Nutzung von Lernclouds, effektive Differenzierung

éiﬁ'w Mi«
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Unterrichts zu gelangen. Unser Ziel ist es folglich, in einer Tabletumgebung in unseren Musterrdumen
in die ,,Umgestaltungsphase” von Unterricht einzutreten. Dies ist der finale Umsetzungsschritt unse-
res aktuellen Medienkonzepts.

Vision Finanzierung
Unsere Musterraume werden von * Eine Schiler-Tablet-Finanzierung,
Lehrkriften, die die Arbeit in einer voll-kaskoversichert, kostet € 10.-
tabletgestiitzten Umgebung gewohnt sind, monatlich Gber vier Jahre hinweg.
zB in Kombination mit der HPI—Schulcloud « Die Frage, ob Tablets fur alle SuS
(B‘lljd unt(‘en)r;dersn Lernratjrr;Birlln, derpf = gewiinscht werden, muss in
BRERE R RN IR einem partizipativen, diskursiven

enutzt. %
g Prozess geklart werden.

e Zuvor mussen Lul sich sicher im
Umgang mit Tablets fahlen und
den Mehrwert fir sich entdecken.

* Tabletklassen machen nur Sinn,
wenn die Infrastruktur gegeben
ist.

Medienkonzept KSS Stand: Oktober 2019 Seite 9



3. Fortbildungskonzept

Das Fortbildungskonzept basiert auf drei wesentlichen Saulen:

a. das Schulen unserer LuL durch externe Coaches fiir die Verwendung der Tablets z.B. durch
Sandra Ricker, zertifizierte Tablet-Trainerin sowie fur die Verwendung der HPI-Schulcloud /
des Lernraums Berlin durch Fachleute

b. das Schulen unserer internen IT-Beauftragten durch Firmen, die uns die Technik bereit stel-

len, wie z.B. durch SBE

c. interne und kollegiale Einweisung und Beratung beziiglich des Einsatzes und Verwendung der

digitalen Medien und Moglichkeiten

Teilnahme an Fortbildungen,

funktion

damit Multiplikatc

wahrgenommen werdenkann

Fortbildungsinhalt

Zielgruppe

Bemerkung / Notizen Hin-
weise / Niveaustufe

Nutzung der neuen Homepage,
insbesondere auch des digitalen
Lehrerzimmers

Das gesamte padagogische
Personal

Einstiegsfortbildung, hat schon
stattgefunden

Moglichkeiten der Tabletnutzung
/ Demonstration

Standiger Ausschuss

Einstiegsfortbildung, hat schon
stattgefunden

Lernraum Berlin — LAL nutzen und
auswerten

Fachbereiche, die LAL durch-
flihren

Einstiegsfortbildung, hat schon
stattgefunden

Nutzung der Microsoft-Office 365
— Produkte, die im Rahmen des
aktuell abgeschlossenen FWU-
Vertrags zur Verfligung stehen

# Word, PowerPoint, Outlook

Padagogisches Personal
nach Bedarfen

Fortgeschrittenenfortbildung

Medienkonzept KSS
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Nutzung der OneDrive-Cloud auf
Smartphone, Tablet, PC

Gesamtes padagogisches
Personal

Einstiegsfortbildung zur Nut-
zung einer Cloud

Umgang und Nutzung des Schul-
servers / der Schulpcs

Referendare und neues pa-
dagogisches Personal

Einstieg + Fortgeschritten,
insb. Dateiablage und -
austausch, Verwendung der
LogoDidact-Oberflache

schul.cloud als Kommunikations-
tool nutzen

ausgewahlte Klassenleh-
rer/innen, Sozialarbei-
ter/innen

Fortgeschrittenenfortbildung

erweiterte Funktionen von We-
bUntis (digitales Klassenbuch)
nutzen

Das gesamte padagogische
Personal

Einstiegsfortbildung

Nutzung der Musterraum-Tablets
und der drahtlosen Videoprojek-
tion durch LuL

Das gesamte padagogische
Personal

Einstiegsfortbildung

Vorbereitung zu Hause am
Windows-PC und arbeiten in der
Schule mit dem Tablet — wie or-
ganisiere ich mich?

Das gesamte padagogische
Personal

Fortgeschrittenenfortbildung

Didaktische Moglichkeiten in der
Arbeit mit Tablets — Nutzung von
Apps, dem digitalen Stift, etc.

Fachbereiche nach Bedarf

Fortgeschrittenenfortbildung

Arbeiten in einer Tabletklasse

LuL, die in WLAN-
Umgebungen unterrichten
(notwendig flr Tabltenut-
zung)

Fortgeschrittenenfortbildung

Lernplattform HPI-Schulcloud
bzw. Lernraum Berlin 0.4. Syste-
me (It’s Learning, ...)

Alle LuL, die Lernplattfor-
men nutzen wollen

Fortgeschrittenenfortbildung

Umgang mit geistigen Eigentum,
Bildrechten, etc. sowie Daten-
schutzsensibilisierung in einer
digitalen Umwelt

Das gesamte padagogische
Personal

Einstiegsfortbildung

Nutzung von Tablets / Apps zur
Differenzierung

Sonderpadagogen, Multipli-
katoren je Fachbereich

Fortgeschrittenenfortbildung

Es werden sich sicherlich weitere Fortbildungsbedarfe ergeben, auf die Riicksicht genommen wird.

Medienkonzept KSS
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4. Technisches Raum- und Ausstattungskonzept

Aus den vorangegangenen Uberlegungen ergibt sich fiir unsere Schule ein Musterraumkonzept, das
groRtmaogliche Flexibilitat ermoglicht, als Umgebung fir zukiinftige Tabletklassen taugt und fiir alle
Sozialformen und Arbeitsmethoden eine hybride Lernumgebung fiir Lernen mit analogen und digita-
len Medien ermdoglicht.

i Unser Klassenzimmer der Zukunft i

Die Erfahrung zeigt, dass Smartboards frontale Unterrichtsarrangements beglinstigen. Die
Ausstattung des Klassenzimmers mit der Kombination iPad + Beamer + Whiteboard als
Projektionsflache ist hochflexibel. Mit einer Ausstattung von zwei iPads pro Klassenzimmer
kann nahezu ein gesamtes Kollegium ausgestattet werden. Die Kollegen haben die
Moglichkeit Lernapplikationen und Cloud-basierte Dateiverwaltung sowie
Dokumentenerstellung auf den Gerdten zu erproben.

Mittels Apple-TV konnen sie Webseiten, Arbeitsblatter, Tafelbilder, Prdsentationen, Videos in
Echtzeit Uber den Beamer (der Uber eine ausreichende Soundausgabe verflgt) teilen. Mit
Hilfe des Apple Pencils kann der digitale Tafelanschrieb erfolgen, ohne sich von der Klasse
abwenden zu missen. Mit dieser Ausstattung wird der Grundstein fir den Unterricht mit
Schillertablets gelegt.

Gleichzeitig bietet ein solcher Raum alle gewohnten Moglichkeiten guten Unterricht ohne
den Einsatz digitaler Medien zu gestalten. Zwei rollbare kleine Whiteboards ermdéglichen
Raumteilungen oder dezentrale Prasentationen. Der Raum ist somit die Voraussetzung, um
,hybride Lernarrangements” umzusetzen und die Vorteile analoger und digitaler Ansdtze zu
vereinen.

Die Kombination aus zwei Tablets, einem Beamer mit Streaming-Media-Option und einem
aufklappbaren Whiteboard ist die Alternative zum Smartboard.

i Unser Klassenzimmer der Zukunft i

lCsadistant feaes JxaM % l,
A Accesapoint (e g——— b dau-Selabolell I g qec fise
lqt"V

B L 4‘ ’ Do Lhows flacle

= Ll ard ‘/ \4

Yabel
-I . \ [‘_;/L!/h—- LA?{-;;P‘C:-\:DVD

i voskiliar ]\

Qelipe

0 /
I'.AAJ(ULLJ’ Mw/[‘L E M{U&S‘f . 1 | SeII vand
L= Dol Voo .L

Kurt-Schwitters-Schule 2019 Medienkonzept und Umsetzungsfah rplan
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Konkret ergibt sich fiir den Musterraum folgendes Konzept, wobei die Anschaffungs- und Montage-
kosten niedriger sind als fiir eine Smartboard-Ausstattung. Aktuell ist ein Raum mit dieser Ausstat-
tung versehen, weitere folgen 2020.

Ausstattung Hinweise Preis (ca.)
SNt dSackdosr, [ lemranselisefirccesonan (] 600 fur Verkabelung
ccespoint 5 GHz-Bereich, 30 Gerate 300.- inkl. Einrichtung
Whiteboard mit Fligeltiren Mitte als Projektionsflache nutzen 600.-

Hahenverstellung fir das Whiteboard 600.- inkl. Montage
Kurzdistanzbeamer mit Soundausgabe ﬁ:é;n:le_lsj::Ip:rrpszI;E,ia\;qslcnlfl-upfsgfill?j-iﬁltalezebreI 1200.- inkl. Verkabelung

Kurzdistanzhalterung zur unmittelbaren 200.- inkl Montage

Halterung Beamer ‘Whiteboardmontage — keine Deckenm.!

it Stift Tas Stativ ez als . 5
2Tablets (iPad 2018) Qétk:.tﬂnti_:zgi::r:a}::.%Etrj:n_ Bls 1000.- inkl. 5tift, Tastatur

Uber den Streaming-Media-Adapterwird 150.-

Streaming-Media-Adapter (Apple-TV) das Tablet in Echtzeit gespiegelt

Ablage furTablet, um mit dem Stift darauf N
Stehoult schreiben zu kénnen = digitale Tafel 400.- Gesamt‘
Kurt-Schwitters-Schule 2019 Medienkonzept und Umsetzungsfahrplan 30

Internetanschluss: Unter 1.4 wurden bereits Uberlegungen zum Internetanschluss gemacht. Ausge-
hend von einer empfohlenen Kapazitdat von mindesten 3 Mbit pro Akteur der Schule in einer WLAN-
Umgebung ergibt sich die Notwendigkeit einer 3,5 GBit-Anbindung, die nur Gber Glasfaser gewahr-
leistet werden kann. Inwieweit die Verkabelung der beiden Hauser ausreichend ist, um lber einen
Glasfaseranschluss beide Gebdudeteile zu versorgen, ist zu eruieren. Ansonsten sind zwei Glasfaser-
anschlisse fur die getrennten Gebdudeteile in Betracht zu ziehen.

Server: Mit dem Anschluss an das Glasfasernetz muss eruiert werden, welche WLAN-Accesspoint-
Struktur aufgebaut werden soll und dementsprechend miissen die Server abgestimmt sein (z.B. Cis-
co-Systeme). Aktuell nutzen wir einen Server von SBE mit der Logo-Didact-Version 2.0 die zur In-
tegration der Tablets in das Netz erweitert werden muss auf die Logo-Didact-Version 3.0, womit auch
ein Serveraustausch verbunden ware.

Dartber hinaus sollten auf den Fluren, wo aktuell die Informationstafeln angebracht sind und in den
Lehrerzimmern Flachbildschirme installiert werden, angeschlossen an Netzwerkdosen, damit
WebUntis-Aktualisierungen ohne Aufwand veroffentlicht werden.

Die raumgenaue Auflistung was vorhanden ist und inwieweit ergdnzt werden muss mit
Infrastruktur, ist der separaten Excel-Liste zu entnehmen.
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5. Support- und Wartungskonzept

Die Schule nimmt am Projekt IT-Wartung der Berliner Senatsverwaltung teil. Die bis dato erworbenen
Tablets sind tiber SBE erworben und werden auch von SBE gewartet. Unser IT-Beauftragter Herr
Lachmann wird dariiber hinaus in Schulungen ausgebildet, vorhandene und zukiinftige Tablets mit-
tels MobileDeviceMangament von SBE und Apple-ID-Verwaltung passgenau in unser aktuelles Sys-
tem einzupflegen und zukinftig mit hoffentlich wenig Aufwand fern zu warten.
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6. Zustandigkeiten innerhalb und auBerhalb der Schule

Die interne Organisation und Prozessbeschreibung zur Weiterentwicklung wurde bereits im Abschnitt
1.4 dargestellt. Dariiber hinaus finden sich hier weitere Zustandigkeiten.

Medienkonzept (Entwicklung/
Umsetzung)

Kerngruppe: Fr. Kundel (SL), Hr.
Radzioch (SL), Herr Lachmann, Herr
Doring. Darliber hinaus sind invol-
viert die

Medien-AG und die
Mediencurriculum-AG

nachname@Kkurt-
schwitters.schule

IT-BetreuerIn (ITB)

Herr Lachmann

Herr Freyberg

nachname@kurt-
schwitters.schule

IT-Regionalbetreuerin (ITRB)

Michael Neswadba

itrb03-
neswadba@berlin.de

IT-Expertin

Herr Sattler, Firma SBE

Projekt IT-Wartung der
Senatsverwaltung

Kontakt Server-Support

Firma SBE

Telefon: 030/123456

Kontakt Client-Support

IT-Expertin Frau Muster4 von Fir-
ma:

Projekt IT-Wartung der
Senatsverwaltung

Zugang zum Warenkorb des IT-
Dienstleistungszentrums des
Landes Berlin

Schulleitung/Verwaltungsleitung

Kontakt Client-Support FWU-
Vertrag

Dirk Hildebrand, Firma CERTNET

+49 (561) 816791-23

Kontakt Client-Support Tablets

IT-Expertin Frau Muster4 von SBE

77

Administratoren der Homepage
(eine ausfiihrliche Aufteilung

Fr. Géhler und Hr. Doring in Zu-
sammenarbeit mit Hr. Fleischan-
derl von der Firma dreierschmiede

fleischanderl@dreier-
schmiede.de

Administratoren der Schul-E-
Mails

Hr. Lachmann

Medienkonzept KSS
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Anhang 1 - Konzeptioneller Ansatz unserer Curriculumsentwicklung

Geschichte

Politik

Geographie

Ethik

Deutsch

Kunst

WAT

ITG
integriertin
WATin7 &8

Medienkonzept KSS

Jahrgang 7/8

2.3.3. Prasentieren: Pr3; ion

Jg 8 | 1. Hbj

2.3.5 Analysieren: Gestaltung,

arten und ihre sachgerechte Auswsahl
= Gallery Walk

2.3.6. Reflektieren: Medien in Politik
und Gesellschaft & Konstruktion v
Wirklichkeit in Medien > Herrscher-
bild entschlisseln

2.3.5 Anslysieren: Gestaltung, Aussage
und Botschaft von Medien-angeboten
= Karikaturen analysieren

2.3.4 Produzieren: Gestaltung von
i en > Poster

2.3.1 Informieren: Suct gien,
Prifung und Bewertung von Quellen,
ionen 3

cherche

2.3.3 Présentieren: Durchfihrung
einer Prasentation > mit Poster

2. Prasentieren: Durchfihrung

einer Prisentation > Thema

Weltreligion

2.3.1. Informieren: Suchstrategien - Internetrecherchezu Indien

2.3.3. Prisentieren: Prisentationsarten und ihre sachgeraechte Auswahl 3
i i i L; [Indien} erstallen

Paor Besct z

2.3.5. Analysieren: Gestaltung, Aussage, Botschaft von Medienangeboten 3
Intention einer Ballade erschlieBen

2.3.3. Prisentieren: di inzipien = Ballade
inhaltlich und szenisch [nach sigenen Zielen) gestalen

2.3.5. Analysieren: Gestaltung, Aussage, Botschaft von Medienangeboten 3
Gestaltungsmerkmale und ihre Wirkung innerhalb des Rechtschreib-,
Zeichensetzungs- und Grammatiktrainingsuntersuchen

2.3.4 Produzieren: sezifische ungsprinzipien / Gesattung von
Medienproduktionen 2 z.B. Fotografie ,Selbst-und Gruppen-inszenierung,
Stopp-Maotion- Film, Comic-, Schrift- und Plakatgestaltung

2.3.6. Reflektieren: Konstruktion von Wirklichkeit durch Medien - Viorbilder,
Helden und Heldinnen sowie Idole aus Medien beschreiben und mit eigener
Lebenswelt vergleichen

2.3.6 Reflektieren: Eigener Medien-
gebrauch = eigener zeitl. Umfang
elektronischer Medien im Vergleich zu
Expertenempfehlungen, Medien-
nutzungsvertrag entwickeln

2.3.2 Kommunizieren: Kriterien,
Merkmale und Strukturen medialer

= d Botschaft von Medien-
angeboten <+ historische Kariksturen
deuten

2.3.6. Reflektieren: Medien in Politik
und Gesellschaft & Konstruktion v
Wirklichkeit in Medien = Bilderals
Geschichtsquellen

Jg 8 | 2. Hbj

2.3.5. Analysieren: Bedeutung und
Wirkung von Medienangeboten

2.3.6. Reflektieren: Medien in Politik
und Gesellschaft - Die Konstruktion
von Wirklichkeit in Medien >
Historische Spielfilme analysieren,
historisch-politische Lieder deuten

2.3.1. Informieren: Prifung und Bewertung von Quellen und Informationen =
Medienbericht-erstattung zwischen Information und Unterhaltung

2.3.5. Analysieren: Orientierung im Medienangebot

2.3.6. Reflektieren: Eigener Medien-gebrauch <+ Ein Medienprotokoll erstellen

2.3.6. Reflektieren: Eigener
Burnout, Datenklau

2.3.1 Informieren: Informations-
quellen und ihre spezifischen
>

h < Cyper £, Social-Medi

[alles 1. H1}

2.3.1 Informieren: Priifung und
Bewertung von Quellen und

2.3.3 Présentieren: Prisentieren in
der Mediengesellschaft: 2 Thema
Medienethik, Social Media

2.3.6 Reflektieren: Eigener
i uch > i hik
[z.B. Cybermabbing, Socialmedia)

Jg 8 | 1. Hbj

ion = Szenariotechnik

Jg 8 | 2. Hbj

2.3.3. Présentieren: di

ungsprinzipien 3 Szenen aus.

oKEleider machen Leute” inhaltlich [nach eigenen Zielen) umgestalten und

szenisch umsetzen

2.3.5. Analysieren: Gestaltung, Aussage, Botschaft von Medienangeboten 3
rhetorische Gestaltungsmittelin Gedichten zu ,Menschen in der Stadt" aufihre
Wirkung und ihre Funktion hin untersuchen

2.3.5. Analysieren: Gestaltung, Aussage, Botschaft von Medienangeboten 3
Gedichte zu ,Menschen in der Stadt” vortragen und bewerten

2.3.4 Produzieren: Medienspezifische Gestaltungsprinzipien [ Gestaltung von
Medienproduktionen 2 Grafik-, Bild-, Audio- und Videoprogramme werden

genutzt (z.B. Planung und eines Wer Vorbereitung

G i [im 2 mit BVBO), Pi iche Fotopraj wig
LStrukturen, Familie, Perspektiven”)

235 ysi ge und i >

Symbaole und Zeic y 1[{Comic, Werbung), filmische Mitteln, Aufbau von

Computerspielen

2.3.4 Produzieren: Medienproduktion
als planvoller Prozess 3 Fachartikel

2.3.5 Anslyse: Gestaltung, Botschaft

wvon Medienangeboten = Handwerk-
‘Werbeplakat analysieren

Jg8 | 1. Hbj

Kommunikation 2 Wie funktionieren
Maohilfunk, Internet, PC [technisch)

2.3.4 Produzieren:
Formatfunktionen von LibreOffice
Textverarbeitung fur Berufesteckbrisf
2.3.4 Produzieren: Medientechnik > anwenden
Windows-5chulpcs grundlegend

bedienen kdnnen

ik > 2.3.4Prod hnik >
Formatfunktionen von LibreOffice
Prasentationssoftwarefir
Fachartikelprisentation

2.3.1 Infi i : Suct gien >
Recherche nach Gewerbeimmaobilien
im Start-Up-Projekt

2.3.3. Présentieren:
Prisentationsarten und ihre
sachgerechte Auswahl = Portfolio
zum Start-Up erstellen

2.3.4 Produzieren: Medientechnik >
Formel- & Formatfunktionen von
LibreOffice Tabellenkalkulation fir

Stand: Oktober 2019
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Geschichte

Politik

Geographie

Ethik

Deutsch

Kunst

WAT

Jg9 | 1. Hbj.

2.3.6. Reflektieren: Medien in Politik
und haft & Die ion
wvon Wirklichkeit in Medien >
historische Fotos

2.3.6. Reflektieren: Medien in Politik
und Gesellschaft & Die Konstruktion
won Wirklichkeit in Medien > Fake
News

2.3.1 Informieren > Durchfihrung
Syndromanalyse am Beispiel des

Aralsees

Jahrgang 9/10

Jg 9 | 2. Hbj.

2.3.5. Analysieren: Bedeutung und
Wirkung von Medienangeboten 3
historisch-politische Plakate
analysieren

2.3.3. Présentieren:
Prisentationsarten und ihre
sachgerechte Auswahl = Eine
‘Wandzeitung erstellen

2.3.5 Anslysieren: Gestaltung,
Aussage und Botschaft von

Medienangeboten 3 Analyse von
e

2.3.4 Produzieren: H von
Medienprodukten = zeichnerische
- K R

zum Aralsee-Syndrom

2.3.6. Reflektieren: Medien in Politik

und Gesellschaft -» Thema Rechtsstaat

Jg9 | 1. Hbj.

2.3.3 Prasentieren: Durchfihrung einer

Jg10 | 1.Hbj. |Jg10 | 2.Hbj.

2.3.3. Prisentieren:
Prisentationsarten und ihre
sachgerechte Auswahl =+ Ein
Portfolio zu einer historischen
Thematisierung erstellen.

2.3.6. Reflektieren: Medien in Politik
und Gesellschaft -> Eine online
Petition erstellen

2.3.4 Produzieren: Herstellung von
Medienprodukten = Erstellen von
Diagrammen zum durchschnittlichen
Bruttomanatsverdienstin den
Landern der EU

2.2 4 Produzieren: Herstellung von
Medienprodukten = Erstellen gines
Wi am Beispiel der

2.3.6 Reflektieren: Die K ion
von Wirklichkeit durch Medien >
Klimamaodelle vergleichen

Jg9 | 2. Hbj.

2.3.3 Prassntisran: Prasentationsarten und ihre sachgerechte Auswahl /
Durchfihrung einer Prisentation 2 unterschiedliche Diskussionsformen zum

Thema ,Mode ist Lebensstil”

1und Di

Feedback-Kultur entwickeln

reflektieran /

2.3.4. Produzieren: wvon M

Collage, Portrit- Selbstportrat per Fotografie oder Video, Web- Nutzung

v en >

beitung,

2.3.4 Produzieren: Herstellung &Veraffentlichung von Medienproduktionen 3

Produktionsverlagerung nach Asien 2.3.6 Reflektieren: Die Konstruktion

von Wirklichkeit durch Medien >
Klimamodelle vergleichen

2.3.6. Reflektieren: Konstruktion von
Wirklichkeit durch Medien -» Thema
Wahrheit

Jg10 | 1.Hbj. |Jg10 | 2. Hbj.
2.3.3. Présentieren:
medienspezifische
Gestaltungsprinzipien  Durchfihrung
einer Prisentation -> Einzel- und

einer Présentationsprifung vor einer
Kommission sachgerecht
prasentieren

2.3.4. Produzieren: Technik und Gestaltur fir die i ion
werden kriterienorientiert, sachgerecht eingesetzt (z.B. bei inszenierter und
dokumentarischer Fotografie um Gffentlichen, kiinstlerischen, auch digitalen

Eigene und i

ierte Gestaltungseler

Gestaltungskriterien reflektiert, Rechte zur Vergffentlichung respektiert

2.3.6.Reflektieren: Eigener Mediengebrauch = 3elfies posten, erkennen,
beschreiben, analysieren exemplarischer medialer Manipulation [z.B.

Zchanheitsideale)

.1 Informieren: Suchstrategien &
Priifung + Bewertung von Quellen >
Praktikumsportale vergleichen

2.3.1 Informieren: Informations-
wverarbeitung 2 pdf nach Stichworten
durchsuchen, um JugASch-Falle zu

lGsen

Medienkonzept KSS

2.3.4 Produzieren: Herstellung von
Medienprodukten-* Praktikums-
mappe handschriftlich

2.3.4 Produzieren: von
Medienproduktionen = Podcast
Video [ Erkl3rvideo zum Thema
Nachhaltigkeit

unterschieden, Ssthetische

Raum zu untersuchen)

2.3.5 Analysieren: Bedeutung und Wirkung von Medienangeboten >
Wergleichen verschiedener Medienarten,formate und -genres
Fiktionales und nicht Fiktionales untersuchen und diskutieren

2.3.1 Informieren: Prifung und
Bewertung von Quellen und

2.3.4 Produzieren:
Bewerbungskurzvideo

2.3.5 Analysieren: Bedeutung und
Wirkung = Bewerbungsvideo

2.3.4 Produzieren: Herstellung von
Medienprodukten-3 Praktikums-
mappe am PCausgedruckt

Stand: Oktober 2019

ionen > t
anwenden

2.3.3. Prisentieren: Durchfihrung
einer Prisentation > Soziale
Marktwirtschaft

2.3.5 Anslysieren: Gestaltung, Aus-
sage und Botschaft von Medien-
angeboten = Karikaturen
analysieren
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